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KLAIPEDOS LOPSELIO-DARZELIO ,,KLEVELIS“ NEFORMALIOJO VAIKU
SVIETIMO STEAM UGDYMO PROGRAMA

I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Svietimo teikéjas — Klaipédos lopselis-darzelis ,,Klevelis* (toliau — [staiga), jregistruota
Juridiniy asmeny registre, kodas 190426118. Teisiné forma — biudZetiné jstaiga. Grupé —
Ikimokyklinio ugdymo jstaiga.

2. Istaigos buveinés adresas — Taikos pr. 53, LT-91152 Klaipéda, tel. (8 46) 38 35 70, el.
pastas direktore@ldklevelis.lt.

3. Programos pavadinimas — Klaipédos lopselio-darzelio ,,Klevelis* neformaliojo vaiky
Svietimo STEAM ugdymo programa (toliau — Programa).

4. Programos renggjai: Riita ArnaSiene, direktoriaus pavaduotoja ugdymui, ir Alma Intiené.
neformaliojo ugdymo mokytoja.

5. Programos trukmé — testine.

6. Tikslin¢ amZiaus grupé — 3—5 m. ikimokyklinio ir 6~7 m. prie¥mokyklinio amZiaus vaikai.

7. Programos jgyvendinimui [staigoje sukurtos palankios materialinés ugdymof(si) salygos:
jrengtas  kabinetas, kuriame kaupiamos STEAM ugdymui reikalingos priemonés, jsigytos
interaktyvios grindys, interaktyvi lenta, STEAM sienelé, plansetiniai kompiuteriai.

8. Neformaliojo vaiky Svietimo ikimokyklinio ir priesmokyklinio amziaus STEAM ugdymo
programa integruota j Ikimokyklinio ugdymo/Priesmokyklinio ugdymo bendraja programas ir
vykdoma ugdymo proceso metu.

II SKYRIUS
TIKSLAS IR UZDAVINIAT

9. Programos tikslas — ugdyti vaiky aplinkosauginj samoningumg bei gamtamoksline
patirtj, naudojant informacines technologijas bei plétojant ekologine STEAM idéja.

10. Uzdaviniai:

10.1. plétojant vaiko pazinimo ir mastymo galimybes, formuoti supratima apie gamtos
apsaugg, ekologing pasauléZitra ir etikg;

10.2. ugdyti kritinj-probleminj mastyma, taikant Zaidybinius interaktyvius metodus
naudojant iSmanigsias technologijas, antrines Zaliavas, skiepijant aplinkosaugines vertybes;

10.3. mokyti ieSkoti naujos informacijos, pastebéti akivaizdzius pasikeitimus, jZvelgti ir
atrasti praktinés veiklos sprendimo biidus, juos apmastyti ir pristatyti.

III SKYRIUS
PROGRAMOS TURINYS
11. Turinys:
11.1. Ikimokyklinis ugdymas
Eil. Veiklos sritys Turinys
Nr.
1. | Tyrinéjimas [vairiais biidais (lyginimu, analizavimu) ir pojuciais

(stebéjimu, tyringjimu, klausinéjimu) tyrinéja aplinkos
poky¢ius, medziagy savybes (kietuma, tvirtumg, atsparuma




vandeniui), daikty sandara (i§ kokiy gamtoje randamy ar
sintetiniy medziagy jie pagaminti), aidkinasi, kodél aliejus
netirpsta vandenyje, moneta skesta. Savarankiskai iesko
nesudetingos informacijos skirtinguose S$altiniuose (varto
pazintines knygeles, vaiky enciklopedijg). Kelia klausimus,
sitilo id¢jas, kg dar galima biity tyrinéti (daiktus, medZiagas,
gyvinus ir augalus). Tyrin¢ja Zemélapj bei gaublj, bando
naudotis skaitmeniniais Zemélapiais. Su suaugusiojo pagalba
randa pazymeéta Lietuva, Klaipéds, savo nama, kuria kelionés
1 darZel] Zemélapj. Gamina miesto ar gatvés maketg (tam
naudoja ruSiuojama popieriy, kartono déZutes, plastikiniy
buteliy kams3¢ius, gamting medZiagg). Mokosi naudotis
kompasu, su suaugusiojo pagalba jvardindami keturias
pasaulio puses gamina kompasg i§ antriniy rasiuojamy
zaliavy: kartono, plastikiniy kamsteliy, mediniy smeigtuky,
metaliniy dangteliy

Aplinkos pazinimas,
skai¢iavimas ir
matavimas,
mokeéjimas mokytis

SavarankiSkai ieSko nesudétingos informacijos jvairiuose,
skirtinguose $altiniuose (vaiky enciklopedijos, knygelés apie
gamtg). Zaisdami, dalyvaudami jvairiose veiklose susipaZjsta
su skaitmeniniais jrenginiais (planSetiniai kompiuteriai,
diktofonai, fotokamera), technologijomis (interaktyvi lenta,
interaktyvios grindys). Mokosi naudotis skaitmeninémis
technologijomis (stebi skaitmeninj turinj, ie$ko informacijos,
pieSia, kuria, tyrinéja naudodamiesi plansetiniu kompiuteriu).
Pavaizduoja ir su suaugusiaisiais aptaria nesudétingy
bandymy gautus rezultatus, kuria diagramas. Kaupia
paZinting patirtj, pasitelkdami jvairius pojucius: lieia jvairius
pavirSius (Siurksty, Svelny, 3altg, $iltg), uodZia jvairius kvapus
(géliy, wuogy, darzoviy, daZy). Atlicka matematinius
veiksmus, naudodami rasiuojamus plastikiniy buteliuky
dangtelius, medinius pagaliukus, kuria skai¢iavimo korteles
i$ antriniy zaliavy: kartono, kiaudiniy dékly, plastikiniy ar
popieriniy vienkartiniy léks$tudiy ar puodeliy. Mokosi
nustatyti ir lyginti poZymius: ilgj, tdrj, mase, laika,
temperatirg (svarstyklés, svarsciai, graduoti indai, matavimo
juostelés, ruletés, liniuotés, chronometras, mechaninis,
elektroninis bei smélio laikrodZiai)

Problemy sprendimas,
kasdieniai gyvenimo
lgtdziai

Paaiskina, ka sugebés atlikti savarankidkai be suaugusiyjy
pagalbos, o kur reikalinga pagalba. Su mokytojo pagalba
renka informacija apie gamtos objektus bei reiskinius.
PripaZjsta, kad norédami ko nors i¥mokti ar suZinoti, turi
i8drjsti bandyti, eksperimentuoti, nebijoti suklysti. Su
suaugusiuoju elgiasi mandagiai, démesingai, tolerantiskai,
atsizvelgia j pradymus, laikosi taisykliy ir susitarimy, gerbia
Ju nuomong. Iliustruodami pavyzdZiais pasakoja, kas stiprina
sveikatg, o kas jai kenkia; nurodo, kad darZovés ir vaisiai
reikalingi augti ir biiti sveikiems. Piesia plakatg ,,Sveikos
mitybos piramidé®. Zino, kokiy vitaminy turi jvairios
darzoves, vaisial. Nusako, kad ilgas sédéjimas prie
kompiuterio ar televizoriaus zmogy vargina, kenkia akims,
klausai, stuburui. Atlieka tyrimus su vaisvandeniais,
saldumynais, iSsiaiSkina jy Zalg organizmui (eksperimentas




su nevirtu kiaudiniu, kokakola, actu). Zaidzia jvairius
lavinamuosius kompiuterinius Zaidimus, korteliy Zaidimus
apie vitaminus, sveika—nesveika maista, jausmus, augalus,
gyvunus

Sakytiné kalba,
raSytine kalba

Atidziai klausosi pasakojimy, dalyvauja eksperimentuose,
tyringjimuose. Atlieka uzduotis, naudodami planSetinj
kompiuter], komunikavima skatinanc¢ius zaislus, priemones
(garsa jrasantys ir pakartojantys Zaislai, diktofonas,
veidrodeliai). Pristato ar pakomentuoja atlikta eksperimenta
(mikrofonai, stendai). Sudaro tyringjimy lenteles,
nesudétingas schemas bei Zemélapius ir juoss komentuoja
(rasikliai, popieriaus lapai, plan3etinis kompiuteris). Kuria
reklamas, skelbimus, sveikinimus, kvietimus, dienotvarke,
ory prognozes suvestines ir kt. (didelio formato popieriaus
lapai, flomasteriai, raSikliai, liniuotés ir kt.). Kopijuoja
atskiras raides, ZodZius. RaSo savo vardg jvairiais rasikliais,
kompiuteriu. Pasiraso savo piedinius, darbelius pirmaja vardo
raide, visu vardu. Kuria ir gamina ranky darbo knygeles su
clementariais nukopijuotais sakiniais, ZodZiais, raidémis.
BraiZo ir aiSkina planus, schemas, grafikus. Kompiuteryje
raso savo varda, trumpus 7odzius

11.2. PrieSmokyklinis ugdymas:

Eil.
Nr.

Kompetencijos

Turinys

1.

Pazintiné
kompetencija

Aktyviai tyrinéja socialing, kultiring ir gamtine aplinkg
(stebi mokomuosius filmukus kompiuteryje), jvaldo
tyringjimo blidus, masto ir samprotauja apie tai, kg pastebéjo,
atrado, pajuto, patyré (filmuky ir gyvenimisky situacijy
aptarimas — diskusija su vaikais). Skiria daiktus ir rei$kinius
pagal jiems bidingus poZymius. Lygina objektus
tarpusavyje, jvardija jy panaSumus ir skirtumus. ZaidZia
interaktyvius Zaidimus (interaktyvi lenta, interaktyvios
grindys), kurie suteikia Ziniy apie Zmogy, aplinkg, gamta bei
jos reidkinius. Stebi ir tyrinéja (daro prielaidas, jas tikrina,
atlicka bandymus), aptarinéja (gretina, lygina, analizuoja),
eksperimentuoja (mai$o, tirpina, perdirba) su jvairiomis
medZiagomis (vanduo, smeélis, molis, sniegas). Atlieka
bandymus su augalais ir vandeniu, mokydamiesi suvokti
augaly prisitaikymo savybes (eksperimentas su vandeniu,
daZais ir baltos spalvos gélés Ziedu). Naudojasi jvairiomis
iSmaniosiomis technologijomis (i¥maniaisiais telefonais,
kompiuteriais), domisi jy panaudojimo ir pritaikymo veikloje
galimybémis. AtpaZjsta Lietuvos valstybés simbolius (herba,
veliavg, himng), Zino svarbiausias valstybines S$ventes,
nusako jy reik§mes. Naudojasi Zemélapiais, randa
Zzemélapyje Lietuva, savo miestg, Lietuvos sostine (i
tualetinio popieriaus ritineliy pagal pateikta nuotrauka
konstruoja Gedimino pilj)

Skaitmeniné
kompetencija

Zaidzia interaktyvius Zaidimus, kurie suteikia Ziniy apie
Zmogy, aplinkg, gamta bei jos rei$kinius (interaktyvi lenta).
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Mokosi atsakingai, saugiai ir etidkai naudotis jvairiais
skaitmeniniais  jrenginiais, jrankiais, technologijomis.
Naudodamiesi skaitmeninémis technologijomis, perZitri
skaitmeninj turinj, ieSko informacijos, pateikia pavyzdziy,
idéjy. Naudodami jraSymo technologijas, pradeda kurti
paprasCiausig skaitmeninj turinj, dalinasi bendravimo
patirtimi. Naudodami skaitmenines technologijas, rengia ir
pristato kitiems trumpus prane$imus, naudoja Zingsniy
skaiCiavimo programéles (iSmanusis telefonas), dalyvauja
projektuose. Naudodami jvairias technologijas, atlicka
bandymus su augalais ir vandeniu (fiksuoja Zirnio augima
fotografuodami iSmaniuoju telefonu), mokydamiesi suvokti
augaly prisitaikymo savybes. [vairiais skaitmeniniais biidais
ir pojuciais stebi, tyrinéja aplinkos poky¢ius, medZiagy
savybes, daikty sandarg. Pavaizduoja ir su suaugusiaisiais
aptaria nesudétingy bandymy ar stebéjimy planus,
diagramas, gautus rezultatus (vandens garavimas
neuzdengtame inde). Stebi ir tyringja virtualius Zemélapius,
mokosi juos pazinti ir skirti, kuria savo Zemélapj. Skai¢iuoja,
modeliuoja, lygina, rasiuoja ir identifikuoja formas
artimiausioje  aplinkoje, gamtoje, virtualioje erdvéje.
Dalyvauja veiklose su objektais, kurie sukuria prielaidas
ateityje lengvai suprasti sudétingas struktiiras. Mikroskopy
pagalba tyrin¢ja chemines medziagy reakcijas, energija. I3
ivairly medZiagy kuria statinius ir tyrinéja jy stabiluma,
simetrijg-asimetrija, sujungimo bidus (tilto konstravimas i3
plastikiniy $iaudeliy, lipnios juostos)

Socialiné emocing ir
sveikos  gyvensenos
kompetencija

Atranda  sprendimus, jveikdami i3§0kio  situacijas.
Naudodami didaktinius mokomuosius plakatus, atsako j
probleminius klausimus, sprendzia loginius ?aidimus, kurie
skatina jzvelgti ir apmastyti ikilusias problemas, kaip: kas
atsitiko, kodél atsitiko, kaip ieSkoti sprendimo, surasti
geriausig sprendima. Sifilo idéjas, ko ir kaip galima imokti
eksperimentuojant, tyringjant kartu, imasi iniciatyvos
idejoms jgyvendinti. PripaZjsta, kad norint ko nors i§mokti,
ka nors suZzinoti, reikia iSdrjsti bandyti, eksperimentuoti,
nebijoti suklysti. Apriboja savo ambicijas (pvz., tesia
eksperimentg, patyrgs nesékme, supykes). Suaugusiojo
padedamas renka informacija apie gamtos objektus bei
rei8kinius (interaktyvi lenta). Atsizvelgia | kity vaiky
nuomone bei poreikius, derina veiksmus, planuoja ir kartu
atlieka jvairius bandymus, eksperimentus, tyrinéjimus, kuria
Zemelapius, paZintinius projektus, gamina didaktinius
Zaidimus. Draugams trumpai pristato stebéjimy, bandymy,
eksperimenty, tyringjimy eigg, rezultatus bei iSvadas.
Mikroskopo pagalba tyringja $vary ir ne$vary vandenj,
aiSkinasi jo poveikj organizmui. Gamina plakatg ,,Sveikos
mitybos piramidé” (pagal pavyzdj arba i§ atminties),
sudarinéja diagramas apie mégstamus maisto produktus
(flomasteriai, radikliai, liniuotés, popieriaus lapai, jmautés).
SuZino, kokiy vitaminy turi jvairios darZovés, vaisiai.
SpaudZia sultis, augina prieskonines zoleles, darZoves




(plastikiniai indeliai, kiauSiniy déklai, Zemés substratas).
Tyrinéja ir aptaria Zmogaus akies bei skeleto modelius (i8
antriniy Zaliavy pasigamina skeleto maketg). Atlieka tyrimus
su vaisvandeniais, saldumynais, i$siaiskina jy Zalg
organizmui ( bandymas su vandeniu, vaisvandeniu ir nevirtu
kiausiniu). Bandymy ir tyrinéjimy metu atsargiai ir
atsakingai veikia, naudojasi jvairiomis medZiagomis,
priemonémis ir prietaisais. Zaidzia jvairius lavinamuosius
kompiuterinius Zaidimus apie vitaminus, sveikg—nesveikg
maista, jausmus, augalus, gyviinus

4. | Komunikavimo Pristato ar pakomentuoja atliktg eksperimentg (pristatymo
kompetencija lentos,  mikrofonas).  Zodynui  plésti  naudojasi
enciklopedijomis,  Zurnalais, interneto  teikiamomis
galimybémis. I8sako savo ir isklauso kity nuomone, svarsto
ir sprendZia kylanéias problemas, tariasi. Aiskinasi esmines
naudojimosi kompiuteriu, plansetiniu kompiuteriu taisykles,
nusako juy svarba kasdieniame gyvenime. Sudarydami
tyringjimy lenteles, nesudétingas schemas bei Zemélapius,
naudojasi raidémis ir grafiniais simboliais (sgsiuviniai,
raSikliai, liniuotes). Atlikus eksperimentus, ilgalaikius
tyringjimus, dalijasi jspudziais, reikia savo vertinimus,
diskutuoja. I8sako savo ir i8klauso kity nuomone, svarsto ir
sprendZia  kylan¢ias  problemas, tariasi. Naudojasi
enciklopedijomis, interaktyviomis knygomis, Zurnalais,
interneto teikiamomis galimybémis. Naudoja raides ir
grafinius simbolius kurdami nesudétingas tyringjimy
lenteles, schemas, diagramas bei Zemélapius

12. Programa pritaikoma jvairiy ugdymo(si) poreikiy turintiems vaikams. AtsiZvelgiant
vaiky individualius ugdymo(si) poreikius, parenkamos uzduotys, priemonés, individualis
ugdymo(si) metodai ir formos.

IV SKYRIUS
PROGRAMOS METODAI FORMOS IR PRIEMONES

13. Metodai: Zaidimai, projektai, pokalbiai, diskusijos, stebéjimai, tyrin&jimai,
eksperimentavimai, pazintinés ekskursijos, i§vykos, konkursai, improvizacijos, informaciniy
technologijy taikymas (vaizdo medZiagos stebgjimas ir analizavimas, kompiuteriniy programy ir
Zaidimy, interaktyviy lenty naudojimas), spontaniskas ugdymas.

14. Formos: uzsiémimai STEAM kambarélyje ir gamtoje, kolektyvine veikla, individualios
uzduotys, iSvykos, ekskursijos.

15. Priemonés: interaktyvios grindys, interaktyvi lenta, multimedija, §viesos stalas,
plandetinis kompiuteris, mikroskopai, gamtiné medziaga, antrinés Zaliavos ir kitos priemonés ar
daiktai, skatinantys vaikus tyrinéti, atrasti, paZinti, pritaikyti, skai¢iuoti, matuoti, sverti, modeliuoti,
riSiuoti, lyginti ir konstruoti (Zemélapiai, gaubliai, enciklopedijos, termometrai).
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V SKYRIUS
VAIKU PASIEKIMALI IR JU VERTINIMAS

16. [gyvendinus Programa, vaikas:

16.1. i8ples gamtamoksling patirtj, formuosis supratimas apie gamtos apsauga;

16.2. i8moks ieSkoti naujos informacijos, gebés pasirinkti reikiamas priemones, naudoti
Zaidybinius interaktyvius metodus, iSmanigsias technologijas stebéjimams, eksperimentams ir
bandymams atlikti;

16.3. jgis savikonnolés, problemy sprendimo jgiidziy, i¥moks bendrauti ir bendradarbiauti

17. Vaiky ugdymo(si) pasiekimai ir paZanga vertinami pagal Istaigos vaiky pasiekimy ir
paZzangos vertinimo tvarka.

SUDERINTA SUDERINTA

Klaipédos lopSelio-darzelio ,,Klevelis® tarybos Klaipédos miesto savivaldybés administracijos
2022 m. rugséjo 2 d. Svietimo skyriaus vedéja

posédzio protokoliniu nutarimu Laim rlzgmtlene
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